
2022上海/无锡六空间信息科技
s h a n g h a i m i e r s i w a n g l u o k e j i y o u x i a n g o n g s i

打造专业精品美术，定制化美术全流程服务



六  空  间  团  队  TEAM

    2016年诞生于中国上海，我们提供从2D，3D，动画，特效到后期整合的全流程化模块

服务，以及定制化产品服务。公司成员曾在UBISOFT,EA,EPIC, NCSOFT ,盛大，九城等多

家业内领先企业任职。2019年受无锡高新区邀请在无锡成立无锡六空间信息科技有限公司，

与无锡国家软件园深度合作，主营游戏美术，VR/AR项目研发合作。EA，盛趣，京东，阿

里，汽车之家战略合作伙伴，目前技术人员120余人。
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在校期间经过
或参与过商业项目的同学
可直接联系我们进行测试

不同难度不同薪资



测试内容：                              测试时间：

      一张头像（性别年龄不限）        三到五个工作日

测试要求：

      1.简单氛围光影（背景）

      2.头像不可出现基本结构错误问题

      3.要求原创或者同人创作（不可临摹和抄袭）

      4.要求厚涂！！！

提交格式：

      1.头像PSD，JPEG格式各一份

      2.提交一张参考图（所有的参考图放在一张JPEG里面） 



测试内容：                                测试时间：

      一张角色设定图（不限画风）        三到五个工作日

测试要求：

      1.人体正确

      2.不需要特殊光影

      3.需要绘制三视图

      4.需要简单那交代世界观

提交格式：

      1.角色设定PSD，jpeg , png(单角色）格式各一份

      2.提交一张参考图（所有的参考图放在一张JPEG里面） 



测试内容：                                            测试时间：

      一张半身或全身角色插画（不限画风）        三到五个工作日

测试要求：

      1.人体正确

      2.表达氛围感情明确

      3.至少腰部一下

      4.前中后景齐全

      5.可同人不可抄袭或临摹（视情况而定）

提交格式：

      1.文件PSD，jpeg 格式各一份

      2.提交一张参考图（所有的参考图放在一张JPEG里面） 



对于想从事游戏美术设计，美术功底
偏弱，或还没有接触过商业项目的同
学，我们会 后，

进行入职测试，内容如下。

磨刀霍霍向钱看！



熟练认知绘画 软件

学习绘画基础知识

了解游戏原画行业

学习基础原画设计



1. 界面功能

2. 绘画工具

3. 快捷键熟知以及更改

4. 调整画面功能

5. 图层功能介绍

6. 插件使用

7. 手绘板使用

8. PS.Sai区别体现



                                 

          
薄涂，厚涂，平涂，国风，日韩，写实，欧美，写意等



1. 形体轮廓               2. 黑白灰关系
 
3. 体积与光影塑造      4. 多物体关系处理



1. 头部骨骼认知

2. 头部肌肉组成

3. 五官轮廓基础

4. 五官黑白体积

5. 头发黑白体积

6. 整体脸部黑白灰塑造

7. 技巧光影



           1. 风格和线的关系                               2. 线的不同表现

           3. 线稿主要作用                                   4. 线稿和色稿之间的关系

轮廓            体积             结构



1. PS颜色模块讲解

2. 三原色的区别

3. 颜色之间的关系体现（补色，间色，复色等）

4. 颜色的冷暖

5. 颜色的性格表现

6. 颜色的搭配与比例

7. 颜色和各个风格的使用规律



1. 黑白灰本质分析属性

2. 光和材质的关系

3. 基础材质的绘画技巧

4. 材质细节添加质感添加



1. 光的起源

2. 光和物质的关系

3. 光的折射

4. 光与环境(氛围）



1. 人体骨骼比例

2. 人体肌肉

3. 各个年龄阶段人体比例

4. 简单设计人体

5. 种族人体特征



1. 世界观

2. 角色家庭背景

3. 角色所处环境

4. 角色性格特点

5. 角色最终成稿



1. 物件在插画中的作用

2. 物件基础绘画

3. 常用物件基础讲解

4. 小件绘画方法



1. 图形构图

2. 九宫格构图

3. 视觉引导

4. 故事性构图

5. 构图的最终目的



一年两次调薪

工作地点：上海/无锡

实习期3个月4-5K

转正5-8K/五险一金
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上海政府门户网站AR项目
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可实现选装、选配，模拟驾驶等多种功能
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1. 形体轮廓               2. 黑白灰关系
 
3. 体积与光影塑造      4. 多物体关系处理

可
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1.有过培训经历或项目经验可直接测试：通过测试直接进入实习期。实习期3个月/4-5K。

2.没有项目经验的同学可参加公司提供1-2个月系统培训后再进行测试，

   测试通过直接进入实习期，实习期3个月/4-5K。

3.进阶：掌握游戏次世代全流程的优秀毕业生公司可定向推荐或外派500强上市游戏公司工作。

   转正7-9K  五险一金  国家法定节假日  年底13薪。

   工作地点：上海/无锡任选



办公环境

5星级办公环境
娱乐工作两不误
游戏机/VR游戏/Switch
应有尽有
员工免费健身房
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实习报名咨询

地址：上海市宝山区尚大国际A座211
      无锡市经开区太湖湾信息产业园16楼
电话：18721783693 徐先生


